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SIGNALER UNE FAUTE A LA TABLE DE MARQUE (3 DEMARCHES)
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DEMARCHE 2 - TYPE DE FAUTE
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DEMARCHE 3 - NOMBRE DE LANCERS FRANCS ACCORDES

UM DELX TROIS
LANCER FRANC LANCERS FRANCS LANCERS FRANCS
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ou

- DIRECTION DU JEU

52
APRES UNE FALITE
PAR L'EQUIPE QUI
CONTROLE LE BALLON
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Coigt painté, |2 bras Paing ferme, le bras

paralliéle aux lignes de paralléle aux lignes de
touche touche
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VI. ADMINISTRATION DES LANCERS FRANCS (2 DEMARCHES)

DEMARCHE 1 - DANS LA ZONE RESTRICTIVE

LN DEUX TROIS
LANCER FRANC LANCERS FRANCS LANCERS FRANCS

Doigt horizontal 2 doigts horizontaux 3 doigts horizontaux

DEMARCHE 2 - EN DEHORS DE LA ZONE RESTRICTIVE

LIN DEUX TROIS

LANCER FRANC LANCERS FRANCS LANCERS FRANCS

Index paintd de la main Doigts serrés des deux Trois doigts pointés des
droite Mains deux mains
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